
Université de Nie-Sophia AntipolisE.S.I.N.S.A. 1re année AnonymeProjet de Java : un jeu de QuizzCorretionBon travail 14.75/20Travail sérieux. Attention néanmoins à mieux penser l'organisation devos lasses, attributs et méthodes, et à ne pas abuser des hamps publis.1 Premier aperçu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11.1 Compilation 0.5Rien à redire.1.2 Exéution 0.5Idem.2 Fontionnalités de base . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6.252.1 Interfae utilisateur 1.25Divers détails dans votre main, dans Quizz.java :ligne 15 : stati boolean jouer devrait être dé�ni par boolean jouer loale-ment dans le main ;lignes 38 et 43 : double niveau2 = demanderDouble() ; suivi immédiatementpar niveau = niveau2 ;, à remplaer par niveau = demanderDouble() ; ;ligne 50 : le nombre maximal de questions devrait être demandé au Jeu :System.out.print("Entrez un nombre de questions entre 1 et "+ Jeu.TailleTabKestion() +" : ") ; ;ligne 53 : int nbDeQuestionChoisis = (int)demanderDouble() ; érire une mé-thode int demanderEntier() qui ne fasse pas de ast eût été préférable ;lignes 66 et 71 : enore une fois, il était plus simple d'érirenbDeQuestionChoisis = demanderEntier() ;.L'ériture des méthodes demanderDouble() et demanderRejouer() est une bon-ne initiative. On pourra néanmoins réérire t.ompareTo("non")==0 en :t.equals("non"), et retourner un booléen dans demanderRejouer(). O�rir deshoix par défaut dans une interfae textuelle aurait aussi été appréiable (si l'uti-lisateur appuie sur � entrée � diretement, alors mettre la di�ulté par défaut parexemple).



Université de Nie-Sophia AntipolisE.S.I.N.S.A. 1re année Anonyme
2.2 Mots lefs pondérés 2Vous faites un bon usage de mots lefs pondérés. L'idée d'utiliser des pondérationsnégatives sur ertains mots lefs est bonne.Les problèmes viendraient plut�t d'une organisation brouillonne de vos lasses etde vos hamps trop souvent publis. Par ailleurs vous ne véri�ez pas que les réponses�nales orrespondent aux mots lefs (omme vous avez des mots lefs négatifs, il fautseulement véri�er qu'au moins un mot lef positif apparaît dans la réponse o�ielle),qu'il existe au moins un mot lef positif pour haque question, et que le nombre deréponses o�ielles est bien le même que elui des questions. À e propos, publistati int TailleTabKestion() s'érit simplement return questions.length ;dans Jeu.java.2.3 Pertinene 2Le alul de la pertinene aurait été pu être mieux réparti entre Reponse etMotClef : la gestion des aents, majusules, . . . se faisant dans MotClef, et lapondération �nale dans Reponse.2.4 Niveau de di�ulté et sores 1Pas de problème partiulier. Il est dommage de ne pas avoir proposé de di�ultépar défaut.3 Fontionnalités avanées . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2.53.1 Gestions des majusules 1Parfait.3.2 Gestions des aents 1Inomplète : d'une part, vous ne onsidérez que le as où l'utilisateur ajoute desaents inutiles et pas le as où il en oublie, d'autre part les aents possibles enfrançais sont bien plus nombreux : àâéèêëîï�ùûüçÀÂÉÈÊËÎÏÔÙÛÜÇ au minumum.3.3 Pondérations négatives 0.5C'est une bonne idée !4 Coneption . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2.5On estime généralement que 80% à 90% des e�orts investis sur un logiiel le sontdans sa maintenane. Dès lors, une bonne oneption de départ est indispensablepour permettre d'étendre et d'améliorer le logiiel de départ. Vous allez en faire
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vous-même l'expériene puisque le projet du seond semestre réutilise votre travaildu premier semestre, sur lequel vous devrez gre�er de nouvelles fontionnalités.4.1 Modularité 1.25Plusieurs défauts de e point de vue, surtout la lasse Jeu qui n'est qu'une réservede méthodes et de hamps stati, sans même un onstruteur !Les autres lasses sont assez bien érites, mais omme indiqué préédemmentpour le alul de la préédene, il faudrait mieux répartir les tâhes entre les lasses :par exemple, une question doit pouvoir fournir son intitulé, sa réponse o�ielle, etun moyen d'évaluer une réponse de l'utilisateur. Ces deux dernières fontions sontdéléguées à la réponse, qui délègue à son tour (au moins partiellement) la dernièreau système de mots lefs.L'utilisation de hamps publis à outrane vous dissimule l'e�ort néessaire d'or-ganisation.4.2 Conepts objets 0.25Et justement, vous abusez des hamps publi et des méthodes stati ! L'intérêtdes lasses est de pouvoir onstruire un objet dynamiquement (et non statiquement)qui va fournir une interfae proposant diverses opérations sur son ontenu privé(retourner une réponse, aluler une pertinene, . . . ) via des méthodes publiques,ontr�lant ainsi exatement e qui est fait.Votre ode permet par exemple l'aès diret au tableau des questions, que n'im-porte quel programmeur fou peut hanger pour un tableau de questions ne respetantauune ontrainte (par exemple sans mot lef, ave des réponses sans rapport avela question, . . . ).4.3 Utilisation avanée de l'API Java 1L'utilisation de String.toLowerCase() et de String.split() est pertinente.5 Pakaging . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2.5La présentation de votre projet est un point important, et il le sera de plus enplus. Il est en partiulier reommandé de réer des répertoires séparés sr/ et do/pour le ode soure et la doumentation. Un �hier LISEZMOI à la raine présentantun minimum le travail e�etué est aussi appréiable. Indiquez de même les noms desintervenants du projet dans un �hier AUTEURS. Évitez les noms de �hiers ave desespaes ou des aents qui sont enombrants sur ertains systèmes.Le respet des onventions de ode rend le ode plus lisible, pour vous, pour votreorreteur, et à l'avenir pour les autres membres de votre équipe de développement.Une bonne doumentation devrait permettre à une personne n'ayant pas aès auode soure (mais uniquement au byteode des �hiers .lass) d'utiliser votre travailsans mauvaises surprises (d'où l'intérêt des antéédents, onséquents et exeptions).



Université de Nie-Sophia AntipolisE.S.I.N.S.A. 1re année Anonyme
5.1 Doumentation 2Bon e�ort de doumentation.5.2 Clarté du ode 0.5Bon e�ort sur les ommentaires dans le ode, mais e dernier est parfois un peunoyé. Quand vous érivez des lignes et des lignes de ommentaires pour expliquervotre implémentation, posez-vous la question : ne pourriez-vous pas mieux organisere ode de manière à le rendre plus lair ? (Attention, il s'agit ii de ommentairesd'implémentation, pas de javado) Globalement, le ode le mieux maîtrisé dansvotre projet est elui qui est le moins ommenté, ar mieux organisé, et dans es asvotre doumentation su�t.Par ailleurs, n'hésitez pas à revenir à la ligne à l'intérieur d'une instrution : unbon moyen pour ela est de garder votre fenêtre Emas à sa taille par défaut (80olonnes), et d'insérer des retours hariots dans les instrutions enroulées.


