
90 CHAPITRE 8. LES ENREGISTREMENTS ET LES OBJETSdans R, qui assoie a à 0, b à 1 et  à 2, alors la latitude est le réel assoié parette fontion à 0, la longitude elui assoié à 1 et l'altitude elui assoié à 2.Ii enore, il y a beauoup d'autres possibilités, et don beauoup d'arbitrairedans e hoix.Il n'y a don pas vraiment de raison d'assoier à haune de es valeurs uneplae dans un n-uplet plut�t qu'une autre, ou un nombre plut�t qu'un autre.De plus, si dans un programme, on hange un peu une struture de données enlui ajoutant un hamp, alors il faut déaler tous les autres, e qui demande demodi�er le programme à plusieurs endroits. Ces modi�ations sont à l'origine denombreuses erreurs dans les programmes, dans lesquels on �nit par onfondrela longitude ave la température...Puisque les programmeurs préfèrent identi�er les hamps d'une struturepar un nom � � latitude �, � longitude �, ... � et non par une plae ou unnuméro, les langages de programmation doivent le leur permettre. Cela amène àdé�nir une notion de n-uplet à hamps nommés, que l'on appelle enregistrement.D'un point de vue mathématique, un enregistrement est une fontion dont ledomaine est, non un segment initial de N, mais un ensemble �ni quelonque,dont les éléments sont appelées les étiquettes de et enregistrement.Cette idée de ne pas indiquer les hamps par leur plae dans un n-uplet,mais par un nom peut s'appliquer aussi aux arguments d'une fontion. Dansertains langages expérimentaux, on n'érit pas f(4,2) mais f(absisse = 4,ordonnee = 2) et il est équivalent d'érire f(ordonnee = 2, absisse = 4).8.1.2 Une extension de PCF ave des enregistrementsPour dé�nir une extension de PCF ave des enregistrements, on ajoute troissymboles à PCF : un symbole {} qui permet de onstruire un enregistrement, unsymbole . qui permet d'aéder au hamp d'un enregistrement et un symbole <-qui permet de onstruire un nouvel enregistrement identique à un enregistrementdéjà onstruit, sauf en un hamp unique.Avant d'introduire es symboles, on doit introduire une nouvelle sorte pourles étiquettes ainsi qu'un nombre in�ni de onstantes : une pour haque éti-quette. On peut remarquer qu'il n'y a pas de symbole permettant de lier unevariable de sorte etiquette et don qu'il n'y a pas de telles variables dansun terme los. De plus, le langage ne fournit pas d'autres symboles que lesonstantes pour onstruire des termes de sorte etiquette. De e fait, dans unterme los, les seuls termes de sorte etiquette sont des onstantes. On peutalors ajouter à PCF� un symbole {} à 2n arguments, dont les arguments de rang impair sont desétiquettes et les arguments de rang pair des termes, et qui ne lie auunevariable,� un symbole . à deux arguments dont le premier est un terme et le seondune étiquette, et qui ne lie auune variable,� un symbole <- à trois arguments dont le premier est un terme, le deuxièmeune étiquette et le troisième un terme et qui ne lie auune variable.


