
Chapitre 3De l'évaluation àl'interprétation3.1 En appel par nomL'utilisation des règles de la sémantique opérationnelle à grands pas mène àla onstrution d'un évaluateur dans lequel pour évaluer un terme de la forme(fun x -> t) u, on substitue la variable x par le terme u partout dans le orpst de la fontion. Par exemple, pour évaluer le terme (fun x -> (x * x) +x) 4, on substitue x par 4 dans le terme (x * x) + x et on évalue ensuitele terme (4 * 4) + 4. Cette substitution est une opération assez oûteuse entemps. Une alternative onsiste à garder la dé�nition x = 4 dans une strutureannexe appelée un environnement, et à évaluer le terme (x * x) + x dans etenvironnement. Un programme qui alule ainsi la valeur d'un terme s'appelleun interpréteur.Un environnement est une fontion de domaine �ni des variables dans lestermes. C'est don, essentiellement, la même hose qu'une substitution. Cepen-dant les notations sont un peu di�érentes. On érit un environnement ommeune liste de ouples x1 = t1, ..., xn = tn, dans une telle liste, on permet à unevariable x d'apparaître dans plusieurs ouples et dans e as on donne la prioritéau ouple le plus à droite. Ainsi, on dira que l'environnement x = 3, y = 4, x= 5, z = 8 ontient le ouple x = 5, et non le ouple x = 3, qui est dit ahépar le ouple x = 5. En�n, si e est un environnement et x = t un ouple onérit e, x = t pour la liste e étendue par le ouple x = t.Évaluer un terme qui omporte des variables libres présente une nouveauté :on peut être amené à évaluer la variable x. C'est à e moment que l'on iraherher le terme auquel ette variable orrespond dans l'environnement pourl'évaluer. On peut montrer que, si on part d'un terme los, alors à haque foisque l'on ira herher le terme assoié à une variable dans un environnement, onen trouvera un.En fait, la situation est légèrement plus omplexe, puisque dans l'environ-39


