
96 5. Les types de données dynamiques2. Modi�er ette fontion a�n de supprimer les parenthèses super�ues.Exerie 5.4Érire une fontion qui prend en argument une expression arithmétique et unevariable et alule la dérivée de ette expression par rapport à ette variable.Exerie 5.5Érire une fontion qui prend en argument une expression arithmétique et lasimpli�e ave les règles de réériture suivantes.e + 0 −→ e0 + e −→ ee × 0 −→ 00 × e −→ 0e × 1 −→ e1 × e −→ eExerie 5.6Érire une fontion qui teste l'égalité de deux expressions arithmétiques.Exerie 5.7Dé�nir un type pour les grands entiers, représentés omme des listes de hi�res,haque hi�re étant de type int. Programmer les quatre opérations sur esentiers.5.3 Les types de données dynamiques et laalulabilitéNous avons dé�ni, à l'exerie 1.12, la notion de fontion alulable ensupposant un type �tif pour les entiers, qui peut ontenir un entier quelonque.Les grands entiers, dé�nis omme des listes � et non omme des tableaux �de hi�res, réalisent partiellement e projet ar leur taille n'est bornée que parla taille de la mémoire de l'ordinateur sur laquelle on exéute le programme. Onpeut, de plus, montrer que pour un programme donné et une valeur d'entréedonnée, il existe toujours une taille de mémoire su�sante pour exéuter e


