
92 5. Les types de données dynamiques
����
����
����
����
���������������������������������� ���

���
���

���
���
���
��������������������������������4 5

l

On peut aussi dé�nir un onstruteur dans la délaration du type ListList (final int x, final List y) {this.hd = x; this.tl = y;}et érire e programme de manière plus oniseList l = new List(4,new List(5,null));Il semble don bien que ette dé�nition réursive dé�nisse un type dont leséléments sont les listes d'entiers.Exerie 5.1Érire une fontion qui alule la somme des éléments d'une liste d'entiers.5.1.4 Les dé�nitions réursives et les équations au point�xeAu paragraphe préédent nous avons � dé�ni � le type List, omme List= {null} ⊎ (int × List). Le fait que List apparaisse à droite du signe =est dû au fait que la dé�nition est réursive. Enore une fois, les dé�nitionsréursives nous apparaissent omme des dé�nitions irulaires et une manièred'éviter ette irularité est de lire la proposition List = {null} ⊎ (int ×List), non omme une dé�nition, mais omme une équation. Le type Listest don dé�ni omme la solution de l'équation List = {null} ⊎ (int ×List). Enore une fois, se pose la question de l'existene et de l'uniité deette solution.Pour onstruire une solution on proède, omme pour le as des fontionsréursives, par approximations suessives, en dé�nissant l'ensemble Li des va-leurs de type List que l'on peut onstruire en i étapes au plus.L0 = ∅L1 = {null} ⊎ (int × L0) = {null}L2 = {null} ⊎ (int × L1)L3 = {null} ⊎ (int × L2)...


