
90 5. Les types de données dynamiques5.1 Les types enregistrements réursifs5.1.1 Les listesAu hapitre préédent, nous avons onstruit un type enregistrement dont leshamps étaient d'un type salaire double. Il est également possible de dé�nirun type enregistrement T dont les hamps sont eux-mêmes d'un type enregis-trement, en partiulier le type T lui-même. Par exemple, un triplet d'entiers(a,b,) peut se dé�nir omme le ouple (a,(b,)), et plus généralement uneliste non vide d'entiers peut se dé�nir omme un ouple formé d'un entier, latête de la liste, et d'une liste plus ourte, la queue de la liste. Cela amène àdé�nir le type List ainsilass List {int hd;List tl;}La tête de la liste 1, 2, 3, 4, par exemple, est l'entier 1. La queue de etteliste est la liste 2, 3, 4 � et non l'entier 4.5.1.2 La valeur nullCette dé�nition n'est pas tout à fait exate puisque si List est le type deslistes, le produit artésien int × List ne ontient que les listes non vides.Le type List n'est don pas le produit artésien int × List, mais l'uniondisjointe {vide} ⊎ (int × List).Cependant, omme une valeur de type List est ou bien null ou bien uneréférene assoiée dans la mémoire à un enregistrement, le type List que nousavons dé�ni est égal à {null} ⊎ (int × List), si bien que la liste vide s'iden-ti�e mirauleusement à la valeur null.5.1.3 Un exempleObservons maintenant e qui se passe quand on exéute le programmeList l;l = new List();l.hd = 4;l.tl = new List();l.tl.hd = 5;l.tl.tl = null;


