
82 4. Les enregistrements4.5.1 Les types tableauxEn Java, un tableau dont les éléments sont de type T est de type T [℄.4.5.2 L'alloation d'un tableauOn peut, par exemple, donner le type int [℄ à une variable.int [℄ t;Comme pour une toute délaration de variable, ela ajoute un ouple à l'envi-ronnement assoiant une référene r à la variable t et un ouple à la mémoireassoiant une valeur à la référene r. Si l'on délare ette variable sans lui don-ner de valeur, la valeur par défaut est la valeur null. En Java, la référene rn'est jamais assoiée diretement à un tableau de valeurs dans la mémoire. Laase r est toujours une petite ase qui ne peut ontenir que null ou une autreréférene.Pour assoier un tableau à la variable t, il faut don ommener par réerune ase su�samment grande pour ontenir plusieurs entiers. Cela se fait avel'instrution newnew int [10℄L'évaluation de l'expression new int [u℄, où u est une expression dont la va-leur est un entier n, rée une nouvelle référene r' et assoie ette référene àun n-uplet ne ontenant que des valeurs par défaut : 0 dans e as. Les hampssont numérotés de 0 à n - 1.L'instrutiont = new int [10℄;assoie la référene r' à la référene r dans la mémoire. L'environnement estalors [t = r℄ et la mémoire [r = r', r' = [0,0,0,0,0,0,0,0,0,0℄℄. Il est,bien entendu, possible de délarer la variable t en lui donnant une valeur ini-tiale. Ainsi, au lieu d'érireint [℄ t;t = new int [10℄;on peut érireint [℄ t = new int [10℄;


