
78 4. Les enregistrementstype point = {latitude : float ref;longitude : float ref;altitude : float ref;}let x = {latitude = ref 48.715;longitude = ref 2.208;altitude = ref 156.0;}Dessiner es deux états.4.4 C4.4.1 La dé�nition d'un type enregistrementEn C, on dé�nit un type enregistrement, appelé struture, en indiquantl'étiquette et le type de haun de ses hampsstrut Point {double latitude;double longitude;double altitude;};4.4.2 La onstrution d'un enregistrementPuis, omme en Java, une variable peut être délarée de type Pointstrut Point x;ave la di�érene que le mot lé strut doit être toujours répété avant le nomdu type. Il est aussi possible de ne pas donner de nom au type et de délarerdiretement la variable x ainsistrut {double latitude; double longitude; double altitude;} x;Il est aussi possible de donner une valeur initiale lors de la délaration d'unevariablestrut Point x = {90.0,0.0,0.0};À la di�érene de Java, une telle délaration rée une ase à trois hamps.Il n'y a don pas d'équivalent du new de Java. En C, le méanisme des enre-gistrements n'alloue don pas de ellules.


