
4.3 Caml 75Exerie 4.2Dans quel état s'exéute le orps de la fontion swap si a et b sont �nales, maisx et y mutables ? Et si a et b sont mutables, mais x et y �nales ?Exerie 4.3Qu'a�he le programme i-dessus, si l'on remplae la fontion swap par lafontion swap1 dé�nie de la manière suivante ?stati void swap1 (Integer x, Integer y) {Integer z = x;x = y;y = z;}4.3 CamlVoyons maintenant les onstrutions qui permettent, en Caml, de dé�nirun type, d'allouer une ellule, d'aéder à un hamp et d'a�eter un hamp.4.3.1 La dé�nition d'un type enregistrementEn Caml, omme en Java, on dé�nit un type enregistrement en indiquantl'étiquette et le type de haun de ses hampstype point = {latitude : float;longitude : float;altitude : float;}4.3.2 La onstrution d'un enregistrementOn onstruit une valeur en donnant haun de ses hamps {latitude =90.0; longitude = 0.0; altitude = 0.0;}. Il y a pas de mot lé new et'est la paire d'aolades qui alloue la ellule.La délaration let x = ref {latitude = 90.0; longitude = 0.0;altitude = 0.0;} rée l'état


