
70 4. Les enregistrementsassoié à x entraîne automatiquement une modi�ation de elle assoié à y etréiproquement.4.2.2 L'égalitéSi a et b sont deux expressions de type Point, leur valeur est une référeneet l'expression a == b vaut true uniquement quand es deux référenes sontidentiques. C'est-à-dire quand a et b partagent une même ellule. On appelleette relation l'égalité physique. Ainsi, le programmePoint a = new Point(48.715,2.208,156.0);Point b = new Point(48.715,2.208,156.0);if (a == b) System.out.println("égal");else System.out.println("différent");a�he différent.Il est ependant possible d'érire une fontion qui teste l'égalité struturellede deux enregistrements, 'est-à-dire l'égalité hamp à hampstati boolean equal (final Point x, final Point y) {return (x.latitude == y.latitude)&& (x.longitude == y.longitude)&& (x.altitude == y.altitude);}et l'instrutionif (equal(a,b)) System.out.println("égal");else System.out.println("différent");a�he égal.4.2.3 Les types enveloppésUn type enveloppé est un type enregistrement à un seul hamp. Un exempleest le type Integerlass Integer {int ;Integer (int x) {this. = x;}}


