
68 4. Les enregistrementstype étant assoié au ouple formé de la liste de ses hamps et de la liste de sesonstruteurs.Exerie 4.1Dé�nir la fontion Σ pour les quatre opérations : dé�nir un type, allouer uneellule, aéder à un hamp et a�eter un hamp.4.2 Le partage4.2.1 Le partageSupposons que x et y sont deux variables de type Point, assoiées à deuxréférenes r1 et r2 dans l'environnement. Supposons, en outre, que, dans lamémoire, r1 est assoiée à une référene r3, elle-même assoiée à un enregis-trement {latitude = 48.715, longitude = 2.208, altitude = 156.0} etr2 à une référene r4, elle-même assoiée à l'enregistrement {latitude =90.0, longitude = 0.0, altitude = 0.0}. Ainsi, e = [x = r1, y = r2℄,m = [r1 = r3, r2 = r4, r3 = {latitude = 48.715, longitude = 2.208,altitude = 156.0}, r4 = {latitude = 90.0, longitude = 0.0,altitude = 0.0}℄.
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y

x

90.0       0.0        0.0

48.715      2.208      156.0

Quand on exéute l'instrution y = x ;, on alule la valeur de x, qui estla référene r3 et on assoie ette valeur à la référene r2. La mémoire de-vient [r1 = r3, r2 = r3, r3 = {latitude = 48.715, longitude = 2.208,


