
64 4. Les enregistrementsPoint x = new Point();Comme toute variable, une variable de type Point peut être mutable ou�nale. Ainsi, alors que l'instrutionPoint x = new Point();rée l'environnement [x = r℄ et la mémoire [r = r', r' = {latitude =0.0, longitude = 0.0, altitude = 0.0}℄, l'instrutionfinal Point x = new Point();rée l'environnement [x = r'℄ et la mémoire [r' = {latitude = 0.0,longitude = 0.0, altitude = 0.0}℄.
x

0.0        0.0        0.0Bien qu'elle soit assoiée à une variable dans l'environnement, la référene r'est une ellule, ar elle a été réée par l'instrution new.4.1.3 L'aès aux hampsSi la valeur de l'expression t est une référene r' assoiée dans la mémoireà un enregistrement et l est une étiquette, la valeur de l'expression t.l est lehamp l de et enregistrement. Ainsi, l'instrutionSystem.out.println(x.longitude);a�he 0.0.En partiulier, quand t est une variable mutable x, sa valeur est m(e(x)) etdon la valeur de l'expression x.latitude est le hamp latitude de l'enregis-trement m(m(e(x))). En revanhe, quand t est une variable �nale x, sa valeurest e(x) et don la valeur de l'expression x.latitude est le hamp latitudede l'enregistrement m(e(x)).4.1.4 L'a�etation des hampsDans la dé�nition d'un enregistrement, il est aussi possible que les hampssoient mutables


