
4Les enregistrements

Dans les programmes que nous avons dérits dans les hapitres préédents,haque variable ontient un nombre entier, un nombre à virgule, un booléen ouun aratère.Une telle variable ne peut pas ontenir un objet formé de plusieurs nombres,booléens ou aratères, omme, par exemple, un nombre omplexe formé dedeux nombres à virgule, un veteur formé de plusieurs oordonnées ou unehaîne formée de plusieurs aratères.Nous allons présenter dans e hapitre une onstrution, les enregistrements,qui permet de onstruire de tels objets omposites.4.1 Les n-uplets à hamps nommésMathématiquement, un n-uplet est une fontion dont le domaine est unsegment initial de N. Dans les langages de programmation, les n-uplets sont laplupart du temps à hamps nommés, 'est-à-dire que e sont des fontions dontle domaine est, non un segment initial de N, mais un ensemble �ni quelonque,dont les éléments sont appelés étiquettes. Un tel n-uplet à hamps nomméss'appelle un enregistrement.Par exemple, si l'on se donne un ensemble d'étiquettes latitude, longitudeet altitude, on peut onstruire l'enregistrement {latitude = 48.715,longitude = 2.208, altitude = 156.0}.


