
2.4 Le passage d'arguments par valeur et par référene 47Dans quel état est exéutée l'instrution printf("%d\n",*u); ?Indiation : se souvenir qu'en C, à la di�érene de Caml, on supprime dela mémoire la référene assoiée à une variable quand ette variable estsupprimée de l'environnement.3. En C, quand on déréférene une référene qui n'est pas délarée dans lamémoire, on ne délenhe pas une erreur, mais le résultat n'est pas pré-ditible. Essayer le programme i-dessus et le programme suivant ave unompilateur C.int* f (onst int p) {int n = p;int* x = &n;return x;}int main () {int* u = f(5);int* v = f(10);printf("%d\n",*u);return 0;}2.4.4 JavaEn Java, non plus, le passage par référene n'est pas une onstrution primi-tive, mais il peut se simuler en utilisant un méanisme di�érent qui s'appelle lestypes enveloppés. Nous le présenterons plus tard, ar il utilise des onstrutionsdu langage que nous n'avons pas enore introduites.


