
2.4 Le passage d'arguments par valeur et par référene 45Quand on exéute l'instrution swap(&a,&b); dans l'environnement e = [a =r1, b = r2℄ et la mémoire m = [r1 = 4, r2 = 7℄, on fabrique l'environne-ment e = [a = r1, b = r2, x = r1, y = r2℄ et la mémoire m = [r1 = 4,r2 = 7℄.
a    x         b    y

4              7Puis, la fontion swap intervertit le ontenu des référenes r1 et r2 et aprèsl'exéution de la fontion, les ontenus des référenes assoiées aux variables aet b ont bien été intervertis.Dans et exemple, on remarquera la syntaxe de la délaration de l'argu-ment formel �nal x, int* onst x, qui interdit l'a�etation x = t ; mais auto-rise l'a�etation *x = t ;. La délaration onst int* x, à l'inverse, autorise-rait l'a�etation x = t ; mais interdirait l'a�etation *x = t ;. La délarationonst int* onst x en�n interdirait les deux formes d'a�etation.Exerie 2.14Qu'a�he le programme suivant ?void swap (int* x, int* y) {int z;z = *x;*x = *y;*y = z;}int main () {a = 4;b = 7;swap(&a,&b);printf("%d\n",a);printf("%d\n",b);return 0;}Dessiner l'état dans lequel s'exéute le orps de la fontion.


