
2.4 Le passage d'arguments par valeur et par référene 412.4.1 PasalLe langage Pasal omporte un méanisme primitif appelé le passage d'argu-ments par référene, ou par variable. Ainsi, dans la dé�nition de la proédureswap, on peut faire prééder haque argument du mot lé var.proedure swap (var x : integer, var y : integer) ...Quand un argument d'une fontion est ainsi délaré en passage par réfé-rene, on ne peut appliquer ette fontion qu'à une variable. Ainsi, on peutérire swap(a,b) mais pas swap(4,7), ni swap(2 * a,b).Quand on appelle la proédure swap(a,b), au lieu d'assoier les variables xet y à de nouvelles référenes et d'assoier dans la mémoire es référenes auxvaleurs des arguments réels de la proédure, 4 et 7, on assoie les variables xet y aux référenes assoiées aux variables données en argument à la proédure.Ainsi, quand on appelle la proédure swap(a,b) dans un environnement e = [a= r1, b = r2℄ et une mémoire m = [r1 = 4, r2 = 7℄, au lieu de fabriquerl'environnement [a = r1, b = r2, x = r3, y = r4℄ et la mémoire [r1 = 4,r2 = 7, r3 = 4, r4 = 7℄, on fabrique l'environnement [a = r1, b = r2, x= r1, y = r2℄ et on garde la mémoire [r1 = 4, r2 = 7℄.
a    x         b    y

4              7De e fait, la proédure swap intervertit le ontenu des référenes r1 et r2 etnon elui des référenes r3 et r4
a    x        b     y

7              4et après l'exéution de la proédure, les ontenus des référenes assoiées auxvariables a et b ont bien été intervertis.Pouvoir expliquer e méanisme du passage par référene est la prinipalemotivation pour déomposer l'état en un environnement et une mémoire en


