
38 2. Les fontionsdes arguments formels et le orps de la fontion, mais aussi l'environnement eà étendre ave les arguments pour exéuter le orps de la fontion. Cet envi-ronnement est, omme en Caml, l'environnement de dé�nition de la fontion.Par exemple, le programmeint f () {return x;}int x = 4;int main () {printf("%d\n",f());return 0;}est inorret.En�n, les ompilateurs de C évaluent aussi les arguments d'une fontion dela gauhe vers la droite, omme en Java. Cependant, la dé�nition de C, ommeelle de Caml, ne spéi�e pas l'ordre d'évaluation des arguments d'une fontionet 'est au programmeur d'érire des programmes dont le résultat ne dépend pasde l'ordre d'évaluation.Exerie 2.8Donner la dé�nition de la fontion Σ de C, en supposant que l'évaluation desarguments se fait toujours de la gauhe vers la droite.2.3 Les expressions omme instrutionsMaintenant que nous avons dé�ni le résultat de l'évaluation d'une expres-sion omme un ouple formé d'une valeur et d'un état, nous pouvons mieuxomprendre le lien entre expressions et instrutions.En C, n'importe quelle expression suivie d'un point-virgule est une instru-tion. La valeur de l'expression est simplement ignorée quand on l'utilise ommeune instrution. Ainsi, si Θ(t,e,m,G) est le ouple (v,m') alors Σ(t;,e,m,G)est le ouple formé du booléen normal et de la mémoire m'. La situation estun peu similaire en Java, sauf que seules quelques expressions sont éligiblespour être utilisées omme instrutions. Par exemple, si f est une fontion, alorsf(t1,...,tn) ; est, omme nous l'avons vu, une instrution, mais e n'est pasle as de 1 ;. En Caml, il n'y a pas de di�érene entre instrutions et expres-sions, les instrutions sont simplement des expressions de type unit.


