
2.1 La notion de fontion 272.1.6 Les variables globalesImaginons que nous voulions isoler l'instrution x = 0 ; dans le programmeint x;x = 3;x = 0;Cela nous amènerait à érire la fontionstati void reset () {x = 0;}puis le programme prinipalint x;x = 3;reset();Mais e programme est inorret, ar l'instrution x = 0 ; n'est plus dans laportée de la variable x. Pour que la fontion reset puisse avoir aès à lavariable x, il faut délarer la variable x omme une variable globale, 'est-à-direommune à toutes les fontions du programme et au programme prinipalstati int x;stati void reset () {x = 0;}puis le programme prinipalx = 3;reset();Toutes les fontions peuvent utiliser toutes les variables globales, que elles-i soient délarées avant ou après la fontion.2.1.7 Le programme prinipalUn programme est don onstitué de la délaration de variables globales x1,..., xn, puis de la dé�nition de fontions f1, ..., fn′ , puis du programme prinipalp qui est une instrution.Un programme pourrait don s'érirestati T1 x1 = t1 ;...stati Tn xn = tn ;


