
2.1 La notion de fontion 25let hypothenuse x y = sqrt(x *. x +. y *. y)En Java et en C, en revanhe, on doit faire prééder la valeur retournée du motlé return. Ainsi, en Java, on ne peut pas érirestati double hypothenuse (final double x, final double y) {Math.sqrt(x * x + y * y);}mais on doit érirestati double hypothenuse (final double x, final double y) {return Math.sqrt(x * x + y * y);}Quand elle ne se trouve pas à la �n d'une fontion, mais au milieu, l'ins-trution return a pour e�et d'interrompre le déroulement de la fontion. Ainsi,au lieu d'érirestati int signe (final int x) {if (x < 0) return -1;else if (x == 0) return 0;else return 1;}on peut érirestati int signe (final int x) {if (x < 0) return -1;if (x == 0) return 0;return 1;}En e�et, si la valeur de x est négative, l'instrution return -1; interromprale déroulement de la fontion et les deux autres instrutions ne seront pasexéutées.Exerie 2.1Érire en Java une fontion qui prend en argument un entier n et renvoie l'entier2n.Exerie 2.2Érire en Java une fontion qui prend en argument un entier n et renvoie unbooléen qui indique si et entier est premier ou non.


