
24 2. Les fontionsEn C, une dé�nition de fontion s'érit omme en Java, en omettant le motlé stati.2.1.3 Le retour de valeura = 3;b = 4; = 5;d = 12;u = Math.sqrt(a * a + b * b);v = Math.sqrt( *  + d * d);Dans e programme, on veut isoler le alul Math.sqrt(x * x + y * y)dans une fontion hypothenuse.Mais à la di�érene de la fontion annonerRerqui e�etue une ation d'a�hage, la fontion hypothenuse doit aluler unevaleur et la renvoyer au programme prinipal. Ce retour de valeur est le pro-essus inverse du passage d'arguments qui transmet des informations du pro-gramme prinipal vers le orps de la fontion. Le type de la valeur retournéepar la fontion s'érit avant le nom de la fontion. La fontion hypothenuse,par exemple, se délare de la manière suivante.stati double hypothenuse (final double x, final double y) {return Math.sqrt(x * x + y * y);}Et le programme prinipal s'érit alors ainsi.a = 3;b = 4; = 5;d = 12;u = hypothenuse(a,b);v = hypothenuse(,d);En Caml, la fontion hypothenuse s'éritlet hypothenuse x y = sqrt(x *. x +. y *. y)En C, la fontion hypothenuse s'érit omme en Java, en omettant le motlé stati et en utilisant la fontion raine arrée de C qui s'érit sqrt et nonMath.sqrt.2.1.4 La onstrution returnComme nous l'avons vu, en Caml, la fontion hypothenuse s'érit


