
22 2. Les fontionsSystem.out.println();System.out.println();System.out.println();}puis l'utiliser dans le programme prinipalSystem.out.print("Le RER en diretion de ");System.out.print("Saint-Rémy-lès-Chevreuse");System.out.print(" partira à ");System.out.println("8h50");sauterTroisLignes();System.out.print("Le RER en diretion de ");System.out.print("Massy-Palaiseau");System.out.print(" partira à ");System.out.println("8h55");sauterTroisLignes();L'instrution sauterTroisLignes(); que l'on trouve dans le programmeprinipal se nomme l'appel de la fontion sauterTroisLignes. L'instrutionque l'on isole du programme dans une fontion et que l'on exéute à haqueappel s'appelle le orps de la fontion.Organiser un programme en fontions permet d'éviter les redondanes. Enoutre, ela rend les programmes plus lairs et plus failes à lire : pour om-prendre le programme i-dessus, il n'est pas néessaire de savoir omment lafontion sauterTroisLignes(); est programmée, il su�t de savoir e qu'ellefait. En�n, ela permet d'organiser l'ériture du programme. On peut déiderd'érire la fontion sauterTroisLignes(); un jour et le programme prinipalle lendemain. On peut aussi organiser une équipe de manière à e qu'un pro-grammeur érive la fontion sauterTroisLignes(); et un autre le programmeprinipal.Ce méanisme peut se omparer au méanisme des dé�nitions du langagemathématique qui permet d'utiliser le mot � groupe � au lieu de répéter la lo-ution � ensemble muni d'une loi interne, assoiative, ayant un élément neutre,dans lequel tout élément a un symétrique �.2.1.2 Le passage d'argumentsCertains langages de programmation, omme les assembleurs ou Basi, n'ontqu'un proédé sommaire d'abréviations, omme elui-i. Mais l'exemple i-dessus montre que e méanisme est insu�sant pour éviter les redondanes,ar le programme initial est omposé de deux opies, quasiment identiques, du


