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et une rotation gauhe est l'inverse d'une rotation droite. De telles rotationstransforment des arbres de reherhe en des arbres de reherhe.Exerie 9.5On onsidère un arbre tel que les deux sous-arbres de la raine soient AVL maistel que la di�érene de hauteur de es deux sous-arbres soit égale à 2.Montrer que l'on peut transformer et arbre en un arbre AVL en appliquantdes rotations à la raine et à ses enfants.On distinguera plusieurs as selon la hauteur des arbres dont les rainessont les enfants et les petits-enfants de la raine de l'arbre à équilibrer.Exerie 9.6Érire en Java des fontions d'insertion et de suppression dans les arbres AVL.Comment éviter de devoir aluler la hauteur d'un arbre � e qui demande untemps linéaire et non logarithmique en sa taille ?9.3.3 Les ditionnairesAu hapitre 6 nous avons vu qu'une liste d'assoiations est une représenta-tion d'une fontion de domaine �ni, typiquement un ditionnaire, sous la formed'une liste de ouples telle que pour tout k, il existe au plus un élément v telque le ouple (k,v) appartienne à la liste.La reherhe de la valeur assoiée à une lé dans une liste d'assoiationsest linéaire en le nombre de ouples. En remplaçant la liste par un arbre dereherhe ordonné par l'ordre sur les lés, on peut rendre la reherhe, l'insertionet la suppression logarithmiques.


