
152 9. Programmer ave des arbres
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Cela peut se programmer omme le parours en profondeur d'abord ave uneboule while et une liste des sous-arbres en attente d'être parourus. Quandon retire un élément de la liste, on visite sa raine et on ajoute à la liste sessous-arbres gauhe et droit, mais à la di�érene du parours en profondeurd'abord, es deux sous-arbres doivent être traités uniquement après que l'on a�ni de traiter tous les arbres en attente. La pile doit don être remplaée parune �le.File p = File.empty ();p.add(a);while (!(p.testempty())) {Arbre b = p.fst ();p.suppress();if (b != null) {System.out.print(b.val + " ");p.add(b.gauhe);p.add(b.droit);}}Dans l'exemple i-dessus, un parours en largeur d'abord visite les n÷uds dansl'ordre 3 1 4 5 9 2 6 8 7.Remplaer la boule while par l'utilisation de la réursivité est possible,mais ontrairement au as du parours en profondeur d'abord, ela ne permetpas de supprimer la �le.


