
9Programmer ave des arbres

9.1 Les arbresNous avons vu qu'un type d'arbres est un type dans lequel plusieurs hampssont réursifs. Quand deux hamps sont réursifs, le type est appelé un typed'arbres binaires.Le type d'arbres le plus simple est don le type d'arbres binaires sans hampsnon réursifslass Arbre {Arbre gauhe;Arbre droit;}Une valeur de e type est ou bien null ou bien une référene assoiée dans lamémoire à un enregistrement formé de deux valeurs du même type.


