
14 1. Le noyau impératiffontion de mise à jour + telle que l'environnement e + (x = r) soit la fon-tion oïnidant partout ave e sauf en x où elle vaut r et sur l'ensemble desmémoires, on dé�nit une fontion de mise à jour + telle que la mémoire m + (r= v) soit la fontion oïnidant partout ave m sauf en r où elle vaut v.En fait, les variables �nales ompliquent un tout petit peu les hoses. D'unepart, l'environnement doit ontenir l'information que la variable est �nale oumutable. On doit don dé�nir un environnement omme une fontion d'unepartie �nie de l'ensemble Var dans l'ensemble {final, mutable} × Ref. Onontinuera ependant à érire e(x) pour la référene assoiée à x dans l'envi-ronnement e.Ensuite, lors de l'exéution de la délaration d'une variable �nale x, onassoie diretement la variable à une valeur dans l'environnement, au lieu del'assoier à une référene elle-même assoiée à une valeur dans la mémoire. L'in-tuition est ii que la mémoire ontient les informations qui peuvent être modi-�ées par une a�etation et l'environnement les informations qui ne le peuventpas. Pour éviter de devoir dé�nir l'environnement omme une fontion à valeurdans un espae trop ompliqué, on pose que Ref est un sous-ensemble de Val,e qui amène à poser que l'environnement est une fontion d'une partie �niede l'ensemble Var dans {final, mutable} × Val et la mémoire une fontiond'une partie �nie de l'ensemble Ref dans l'ensemble Val.
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1.3.3 La représentation graphique de l'étatOn est souvent amené à représenter les états par un dessin. Chaque référeneest une ase dessinée sur le plan. Deux référenes situées à des endroits di�érentsdu plan sont toujours di�érentes.


