
6.5 Les piles et les �les 121L'avantage d'un tableau est qu'il permet un aès diret aux données :aéder au nème élément d'un tableau demande un temps onstant tant quen est d'un type salaire omme int et un temps proportionnel au nombre dehi�res de n, 'est-à-dire au logarithme de n, si on remplae e type salairepar un type de grands entiers � e qui est oneptuellement néessaire pourque l'on puisse faire tendre n vers l'in�ni. Aéder au nème élément d'une liste,en revanhe, demande un temps linéaire en n.L'avantage d'une liste est que sa taille n'a pas besoin d'être onnue à l'avaneet les listes utilisées ave la réursivité et la reopie des arguments permettentde se restreindre au fragment fontionnel du langage utilisé. Une donnée n'estalors jamais transformée, elle peut être utilisée un nombre arbitraire de foiset les fontions ressemblent aux fontions mathématiques : elles prennent unobjet en argument, renvoient un autre objet et ne modi�ent auun objet déjàonstruit.En simpli�ant quelque peu, on peut don dire que les listes permettent uneprogrammation plus simple, mais les tableaux une programmation plus e�ae.6.5 Les piles et les �lesEn mathématiques, en munissant le même ensemble d'opérations di�érenteson onstruit des strutures di�érentes. De même, dans les langages de program-mation, les listes, les piles et les �les sont trois strutures dont l'ensemble debase est le même, mais dont les opérations sont di�érentes. Les opérations surles listes étaient1. fabriquer la liste vide,2. tester si une liste est vide,3. fabriquer une liste dont la tête est l'objet x et la queue la liste l,4. aéder à la tête d'une liste,5. aéder à la queue d'une liste,6. modi�er la tête d'une liste,7. modi�er la queue d'une liste.6.5.1 Les pilesLes opérations sur les piles sont1. fabriquer la pile vide,


