
1.2 Les instrutions d'entrée et de sortie 11La boule est don l'une des multiples notations qui permettent d'exprimer unobjet in�ni ave une expression �nie. Et le fait qu'une boule puisse ne pasterminer est une onséquene du fait que 'est un objet in�ni.En Caml, ette instrution s'érit while b do p. En C, elle s'érit ommeen Java.1.2 Les instrutions d'entrée et de sortieLes onstrutions d'entrée d'un langage permettent de lire des données aulavier, et plus généralement d'un périphérique : souris, disque, arte réseau, ...Les onstrutions de sortie permettent d'a�her des données à l'éran ou plusgénéralement sur un périphérique : imprimante, disque, arte réseau, ...1.2.1 Les onstrutions d'entréeLes onstrutions d'entrée en Java sont assez omplexes, nous utiliseronsdon une extension de Java spéialement onçue pour e livre : la lasse Ppl1.L'évaluation de l'expression Ppl.readInt() attend que l'utilisateur tapeun nombre entier au lavier et produit e nombre omme valeur. Une utilisa-tion typique est n = Ppl.readInt();. La lasse Ppl ontient également uneonstrution Ppl.readDouble qui permet de lire un nombre à virgule au lavieret une onstrution Ppl.readChar qui permet de lire un aratère.1.2.2 Les onstrutions de sortieL'exéution de l'instrution System.out.print(t); a�he à l'éran la va-leur de l'expression t. L'exéution de l'instrution System.out.println();passe à la ligne. L'exéution de l'instrution System.out.println(t); a�heà l'éran la valeur de l'expression t, puis passe à la ligne.Exerie 1.2Érire en Java un programme qui lit un entier n au lavier, alule l'entier 2net l'a�he à l'éran.
1 Le �her Ppl.java est disponible sur la page web de l'auteur. Il su�t de le plaerdans le répertoire ourant pour pouvoir utiliser les instrutions dérites ii.


