
108 6. Programmer ave des listesnew List("Les prinipes des langages de programmation",null)));et utiliser la fontionSystem.out.println(mem("Le disours de la méthode",b));Le programme a�he alors true.La fontion mem i-dessus est programmée réursivement. Il est égalementpossible de la programmer ave une boule whilestati boolean mem (String s, List b) {while (b != null) {if (equal(s,b.hd)) return true; b = b.tl;}return false;}Exerie 6.1Combien d'opérations demande la reherhe d'un élément dans une liste ? Etl'ajout d'un nouvel élément ? Et sa suppression ?Exerie 6.2Un multiensemble est un ensemble dans lequel un même élément peut appa-raître plusieurs fois. C'est don formellement une fontion d'un ensemble versl'ensemble des entiers naturels qui à haque objet assoie une multipliité. Onpeut représenter les multiensembles �nis omme des listes, en autorisant lesrépétitions.Érire une fontion qui prend en argument deux listes et alule le ardinalde l'intersetion des deux multiensembles représentés par es listes.Érire une fontion qui prend en argument deux listes et alule le nombred'éléments qui apparaissent à la même plae dans les deux listes.Érire un programme qui ahe au Mastermind, 'est-à-dire qui tire auhasard une liste de n pions hoisis parmi des pions de p ouleurs, et, à haqueoup, demande à l'utilisateur une liste de la même forme et indique le nombrede pions à la bonne plae et à la mauvaise plae dans la proposition du joueur.6.1.2 Les listes d'assoiationsUne liste d'assoiations est une liste de ouples qui est fontionnelle, 'est-à-dire telle que pour tout k, il existe au plus un élément v tel que le ouple (k,v)appartienne à la liste. Le premier élément d'un ouple de la liste s'appelleune lé et le seond une valeur. Les listes d'assoiations sont un moyen dereprésenter des fontions de domaine �ni, omme les ditionnaires.


