
5.6 Le glanage des ellules 105Le langage C omporte une instrution free qui permet de gérer automati-quement la liste de ellules libres, mais la déision de libérer une ellule ou nonappartient toujours au programmeur.5.6.3 Les méthodes globales pour le glanage de ellulesDans ertains langages, omme Java et Caml, le glanage des ellules estautomatique et le programmeur n'a pas à s'en souier. Des méthodes loales,omme l'utilisation d'un ompteur de référenes ont été utilisées par les pre-miers langages à glanage automatique des ellules, mais elles ont été remplaéespar des méthodes globales, omme le marquage.À un moment donné, l'exéution du programme s'arrête et toutes les réfé-renes qui sont aessibles depuis l'environnement sont réursivement marquéespar une étoile
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puis la mémoire physique de l'ordinateur est balayée, toutes les ellules nonmarquées sont glanées et l'exéution du programme reprend.L'avantage de es méthodes globales est qu'elles ne demandent d'ajouterqu'un booléen à haque ellule, et non un entier, omme les méthodes utilisantun ompteur de référenes. De plus, elles permettent de glaner davantage deellules quand on utilise des valeurs in�nies. Ainsi, dans l'état suivant


